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Resumen

Este trabajo evalla la aplicabilidad de Markdown como
herramienta para la elaboracion de apuntes académicos
digitales. Se realiz6 un andlisis de la sintaxis de Markdown
y se desarrollé un prototipo en Python para la conversion
de archivos con formato .md a HTML. Los resultados
muestran la viabilidad de crear apuntes que al ser
convertidos de Markdown a HTML son accesibles de
manera remota para una consulta mas eficiente. Se
concluye que Markdown es una alternativa eficiente para la
gestion 'y publicacibn de apuntes, permitiendo la
posibilidad de una personalizacion y accesibilidad remota.

Palabras clave: Lenguajes de marcado; Documentacion
digital; Conversion de formatos; Aprendizaje electrénico;
Gestion del conocimiento.

Abstract

This paper evaluates the applicability of Markdown as a
tool for creating digital academic notes. An analysis of
Markdown syntax was conducted and a Python prototype
was developed to convert .md files to HTML. The results
show the feasibility of creating notes that, when converted
from Markdown to HTML, are remotely accessible for
more efficient consultation. It is concluded that Markdown
is an efficient alternative for note management and
publication, enabling customization and remote
accessibility.

Keywords: Markup languages; Digital documentation;
Format conversion; E-learning; Knowledge management.

1. Introducciéon

Los lenguajes de marcado han cobrado gran importancia en
el ambito digital. Un lenguaje de marcado es un sistema de
codificacion que incorpora etiquetas o marcas para definir
la estructura y el significado del contenido dentro de un
documento. Uno de los lenguajes de marcado mas
conocidos es HTML (HyperText Markup Language),
utilizado para el desarrollo de péginas web y la
organizacion de su contenido [1].

Este tipo de lenguaje suele confundirse con lenguajes de
programacion, es un error comdn, basta con entender que
un lenguaje de marcado no tiene funciones aritméticas o
variables mientras que los lenguajes de programacion si los
tienen [1].

En el ambito académico, la organizacion es fundamental y
consultar apuntes de manera eficiente se vuelve una
necesidad. La forma tradicional de tomar apuntes presenta
limitaciones en cuanto a portabilidad. La accesibilidad
remota cubre esa necesidad [2] y la propuesta de utilizar
lenguaje de marcado ligero es una alternativa rapida y
sencilla para crear documentos estructurados [3].

Markdown fue creado en 2004 por John Gruber y Aaron
Swartz con la intencidn de que al escribir en texto plano se
pudiera convertir facilmente en HTML [4]. Otras
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plataformas han visto su potencial como es el caso de
GitHub y diversas herramientas de documentacion [5]. No
obstante, hay poca informacion sobre la aplicacion con un
enfoque mucho mas académico y centrado completamente
a apuntes.

El presente trabajo tiene el objetivo de evaluar esa
aplicabilidad de Markdown como herramienta para la
elaboracion de apuntes académicos digitales. Para ello, se
desarrollé un prototipo en Python que convierte archivos
.md a HTML accesible de manera local y que puede
emplearse también de forma remota para su consulta. Las
preguntas que guian este trabajo son: ;Qué caracteristicas
tiene Markdown que lo hacen adecuado para apuntes
académicos? ¢Es factible desarrollar un sistema de
conversion personalizado?

2. Herramientas para Markdown

Este lenguaje de marcado ligero se ha hecho muy popular.
Herramientas como Pandoc, de cddigo abierto, facilitan la
conversion de documentos a otros formatos y son muy
usadas en articulos cientificos [3].
2.1. Editores online

e  Stackedit

o Dillinger

2.2. Para editores
e ja.net

e Typora

2.3. Para programadores
e Visual Studio Code
e Jetbrains

e Jupyter Notebooks

2.4. Aplicaciones de notas
e Boostnote
e Obsidian

2.5. Plataformas que usan Markdown
e Slack

e Trello
e Github
e Medium

e Stackoverflow

Existen diversos editores en linea que permiten observar
Markdown y su version convertida a cédigo de HTML,
para los ejemplos que se usardn en la sintaxis se maneja
Dillinger [4].

En esta pagina se tiene la pantalla dividida en dos, a la
izquierda se observa el texto en Markdown, y a la derecha
ese codigo convertido con las etiquetas propias de HTML.

3. Sintaxis Principal de Markdown

En cuanto a su sintaxis, es bastante sencilla de utilizar, y
por medio de herramientas que permitan visualizar el
marcado de Markdown en HTML, como para este caso, que
se utilizara a manera de ejemplo con Dillinger [5],[6].

3.1. Encabezados
e #:Nivel 1, suanaloga en HTML es <h1>
e ##: Nivel 2, suanadloga en HTML es <h2>
o ### : Nivel 3, su andloga en HTML es <h3>
o  #### : Nivel 4, su analoga en HTML es <h4>
o  ####H : Nivel 5, su analoga en HTML es <h5>

3.2. Listas

Para las listas, la sintaxis depende del tipo:

e Listas desordenadas: se utiliza * o un guion
seguido de la sangria para anidar elementos.

e Listas ordenadas: se coloca el nimero seguido de
punto y espacio

En HTML, estas se traducen a etiquetas <ul>, <ol> vy <li>

[6].

3.3. Imagenes
Para insertar imagenes, se utiliza lo siguiente:
I[Texto ALT](Enlace)

Se utiliza el simbolo de exclamacién, seguido de los
corchetes, dentro de estos se coloca un texto descriptivo,
posteriormente se coloca unos paréntesis y en su interior se
encuentra la pagina en la que esté la imagen.

3.4. Enlaces
Para insertar un enlace, se utiliza lo siguiente:
[Texto AL](Enlace)

Se utilizan los corchetes, dentro de estos se coloca un texto
descriptivo, posteriormente se coloca unos paréntesis y en
su interior la pagina en la que se aloja.

Existen atajos que permiten poner enlaces de manera
consecutiva y para esto, se debe poner corchetes en aquellas
palabras, que se desea convertir a un enlace y
posteriormente, en un parrafo aparte, hacer una asignacion
[7]. Estos atajos se deben asignar después de poner alguna
palabra o palabras entre corchetes.
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3.5. Insertar cdédigo

Para introducir cddigo dentro de un documento dependera
de si es algo concreto como una etiqueta o blogques enteros:

e Para palabras clave que hacen alusion a algo de
cédigo se utilizan las comillas invertidas: una
comilla de apertura y cierre “codigo’

e Para bloques de cddigo se usan tres comillas de
apertura y cierre, opcionalmente indicando el
lenguaje después de las tres comillas invertidas del
comienzo “codigo™

3.6. Tablas

Para realizar tablas se debe usar el simbolo | para delimitar
los bordes de cada columna y al usar : el texto se centra
dentro del renglén en el que se encuentre el contenido de la
tabla.

3.7. Formato de texto

El texto puede tener ciertos detalles para mejorar la lectura
dentro del Markdown y en HTML, por lo que se debe tener
en cuenta los siguientes tipos de formatos [7], [8]:

3.7.1. Negrita

Para escribir en negrita, se utiliza dos asteriscos ** al inicio
y al final quedando de la siguiente manera **texto**

3.7.2. ltalica

Para colocar el texto con estilo de fuente italica, se necesita
*** de abertura y otros tres de cierre. Se utilizan tres
asteriscos para aplicar el estilo en cursiva de la siguiente
forma ***texto***

3.7.3. Cita

Para realizar citas Unicamente se usar el simbolo de >, esto
facilita también verlo de manera correcta con su etiqueta
respectiva en HTML.

4. Markdown para realizar apuntes

Markdown tiene gran versatilidad y es muy UGtil para
guardar apuntes o notas, que se desean consultar en HTML,
para esto se ha elaborado un programa con Python [9], que
permite la conversion de apuntes en desarrollados en
Markdown cuyo formato es .md.

La Figura 1 es la presentacion del cadigo basico utilizado
para transformar apuntes de Markdown a HTML.

4.1. Codigo

convertidorAvanzado.py X

11

nav

Figura 1: Cédigo en Python

El codigo tiene una combinacién de Python puro, y
lenguaje de marcado HTML ademés del CSS. La Figura 2
es la continuacion del codigo basico centrado méas en la
parte de estilos de CSS.

Figura 2. Parte del Cddigo centrado en CSS
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La Figura 3 contiene la finalizacidn del codigo baésico.

Figura 3. Final del codigo

4.2. Resultado

En este apartado, se mostraran dos tipos de resultados, uno
directamente relacionado con el codigo proporcionado para
que pueda replicarse dicho procedimiento, y otro mas
elaborado. Ambos parten de la misma base, pero este
ltimo obtiene un resultado més personalizado y aplicado
precisamente a tomar apuntes de diferentes clases.

4.2.1. Resultado del cddigo en Python

En la Figura 4, se tienen dos archivos uno con formato .md
con todo lo que se va a convertir de Markdown a HTML,
mientras que el archivo indicado en la imagen es el
resultado del cddigo completo que se ha mostrado.

Figura 4. Archivo resultante de la ejecucion del codigo

Es importante recordar que se utiliza un cédigo base que, al
ejecutarse, genera el resultado mostrado en la Figura 5.

Crear proyecto

* New Project < Empty views Activity - Next
Nombre del Proyecto

* nombre del proyecio
* com EMPRESA nombre del proyerto <~ Se selecciona API 21 y Kotlin
« Build Configuration laaguee: Grovy DSL

Figura 5. El archivo en HTML
4.2.2. Resultado del cédigo personalizado en
Python
Este seria el resultado esperado, personalizando la base que
se tiene, dependiendo de las necesidades de cada usuario.
En la Figura 6 se muestra el resultado de modificar el
cddigo baésico.

Jysantanas-ingles netlity.app

indice Bienvenido al Curso de Inglés

Este conlenido mosirard lo relevante al nivel bésico de Inglés.
@ ;Como funciona?

£ Como funciona?

T mangjo es sencillo, solo necesitames dirigirnos al apartado de clases, en donde se encuentra ordenada lo que
concieme al curso impartido.

Inicio

Indice —

© Pronombres Personales Curso de ingles

Figura 6. Apuntes en HTML

Se proporciona un breve resumen dentro de la pagina
HTML que contiene los apuntes, como localizar cada
seccion. En este caso concreto, se realiz6 un indice en cada
seccion que tiene los diversos titulos para encontrar de
manera mas eficientes los temas. En la Figura 7 se visualiza
la interaccion con los apuntes dentro del HTML.

Clase |

indice Bienve .. 50 de Inglés

Este rontenido mostrari o relevante . Clase 3
© ;Como funciom?

¢ Como funciona?

Tl manejo es sencillo, solo ne dirigirnas al apariado de clases, en donde Jenadn lo gque
consierne al cursn impartido.

Inicio

Indice o

@ Pronombres Personales Curso de ingles

@ Estructura de la oracién Pronombres Personales

Figura 7. Interaccion con los apuntes

En el apartado de “Clases” se tiene la organizacién para
tomar los apuntes. Al seleccionar alguna opcién se abrira la
misma que contendrd el indice de todos los temas que se
habran desarrollado en dicha seccién. La Figura 8 ilustra
mejor el funcionamiento dentro de los apuntes.

Indice INGLES

Corvor d ingles
® Prowombres Personales

@ Estructura de la erscin

Pronombres Personales
& Fjemplos de

Espasiol Pronombre
Yo 1

© Particularidades del

Ti You
Fl He
Ella She
e s que Eso It
LIKE (amar y odiar) Nosotros e
 Verbo "TO BE" - "SER. Usedes =
Ellos They

OESTAR®

© Ljemplo: Verbo "10 ) B
BE" Estructura de la oracion

© Actividad: Unidad | -
Verbo "TO RE"

1. Sujeto + Verbo - Objeto Directo

o She eats an apple. (Ella come usa wanzana.)

2. Sujeto + Verbo — Ohjeta Tndirecro + Objere Directr

Ite gave me o boak. (] me dio un libro,)

Figura 8. Visualizacion de los apuntes

En la Figura 9 se puede observar el apartado de tareas
dentro de los apuntes.

TE&ET N° 43 | Enero-Junio 2026 | ISSN 1850-9959 | UNLP - Facultad de Informética- Secretaria de Postgrado 67



E. Sanchez, G. Michay, “Necesidades formativas de los docentes en el Aprendizaje Basado en Proyectos,” pp. 64-68

indice Tarcas
Las tarcas deatro del curso.

© Tarca | : Escribir 5
Oraciones, tres con

Tarca 1 : Escribir 5 Oraciones, tres con LIKE, 1 HATE y 1 Love

Tarca 1B : Presentacion

Liam engineering studeat, | like lo learn new programming languages and listen o music

Tarea: Questions to know someone

2. whats y

Figura 9. Apartado de tareas

En cuanto a la estructura que se usG para esto, es
relativamente sencilla, dentro de la carpeta "clases" se
mantienen los .md, dentro de cada HTML, se aplica un
cddigo como el de Python, que convierte cada Markdown
de la carpeta en parte del HTML. La Figura 10 ensefa las
diversas carpetas y archivos que conforman el proceso.

img

paginas

.gitattributes
o index.html
(8 README.md

Figura 10. Estructura del HTML

Conclusiones

Este trabajo tuvo por objetivo evaluar la aplicacién de
Markdown en la elaboracion de apuntes académicos
digitales, combinada con un prototipo que usa Python para
la conversién de archivos .md a HTML.

Se documentd la sintaxis béasica de Markdown y se
desarroll6 un sistema funcional que convierte formatos,
permitiendo visualizar de manera remota los apuntes
digitales. Los resultados muestran que Markdown es una
alternativa viable frente a métodos mas tradicionales para
tomar apuntes, ofreciendo no solo portabilidad sino
personalizacion.

En el lado de la personalizacion, realizar una
documentacion, apuntes o notas personalizadas es una de
sus virtudes que pueden ser explotadas aun mas. ElI como
se utiliza un lenguaje de etiquetado ligero depende mucho
de las necesidades de cada uno.

Por ello, una limitante que se puede observar es que no
incluye la sincronizacion en la nube ni evaluacion de
usuarios finales, aspectos que podrian abordarse como
trabajo a futuro.

Referencias

[1] M. Ramos, "Lenguaje de marcado,” in R Markdown
para  Abogados, 2021. [Online]. Available:
https://bookdown.org/marcoyel21/r markdown_abogados/
lenguaje-de-marcado.html

[2] M. Ortufio, "Markdown," Universidad Rey Juan Carlos,
Sep. 2024, [Online]. Available:
https://gsyc.urjc.es/~mortuno/at/markdown.pdf

[3] J. Garcia, "Markdown: La sencillez que revoluciona la
escritura digital,” DivulgaTIC, May 2024. [Online].
Available:

https://www.um.es/documents/1896321/48642056/Divulg

aTlC_Boletin.pdf

[4] A. F. Chavez, "Markdown desde cero," EDteam, 2023.
[Online]. Available: https://ed.team/cursos/markdown

[5] F. Estrada, "Sintaxis de Markdown,” 2017. [Online].
Available: https://francisco3strada.wordpress.com/wp-
content/uploads/2017/04/sintaxis-de-markdown.pdf

[6] J. J. Sanchez, "Taller de Markdown," IES Celia Vifias,
2023. [Online]. Auvailable:
https://josejuansanchez.org/iaw/taller-
markdown/index.pdf

[71 D. Herndndez, "Documentacion méas facil con
Markdown,” MTS Softech, 2022. [Online]. Available:
https://www.mtsoftech.com/pdf/Documentacion_Markdo

wn.pdf

[8] Microsoft, "Referencia de Markdown en Microsoft
Learn," 2024. [Online]. Available:
https://learn.microsoft.com/es-
es/contribute/content/markdown-reference

[9] EI Libro de Python, "Sintaxis en Python," 2023.
[Online]. Awvailable: https://ellibrodepython.com/sintaxis-

python

Informacién de Contacto de Autora:

Maria Yvette Santana Sanchez
Coyoacéan

Ciudad de México

México

mysantanasl1@gmail.com
https://myssportafolio.sublim.pw/
https://orcid.org/0009-0006-4762-8921

Maria Yvette Santana Sanchez

Graduada en Ingenieria en computacion por la Facultad de
Ingenieria de la Universidad Nacional Auténoma de México
(UNAM).

68 TE&ET N° 43 | Enero-Junio 2026 | ISSN 1850-9959 | UNLP - Facultad de Informatica- Secretaria de Postgrado


https://bookdown.org/marcoyel21/r_markdown_abogados/lenguaje-de-marcado.html
https://bookdown.org/marcoyel21/r_markdown_abogados/lenguaje-de-marcado.html
https://gsyc.urjc.es/~mortuno/at/markdown.pdf
https://www.um.es/documents/1896321/48642056/DivulgaTIC_Boletin.pdf
https://www.um.es/documents/1896321/48642056/DivulgaTIC_Boletin.pdf
https://ed.team/cursos/markdown
https://francisco3strada.wordpress.com/wp-content/uploads/2017/04/sintaxis-de-markdown.pdf
https://francisco3strada.wordpress.com/wp-content/uploads/2017/04/sintaxis-de-markdown.pdf
https://josejuansanchez.org/iaw/taller-markdown/index.pdf
https://josejuansanchez.org/iaw/taller-markdown/index.pdf
https://www.mtsoftech.com/pdf/Documentacion_Markdown.pdf
https://www.mtsoftech.com/pdf/Documentacion_Markdown.pdf
https://learn.microsoft.com/es-es/contribute/content/markdown-reference
https://learn.microsoft.com/es-es/contribute/content/markdown-reference
https://ellibrodepython.com/sintaxis-python
https://ellibrodepython.com/sintaxis-python
https://myssportafolio.sublim.pw/
https://orcid.org/0009-0006-4762-8921

