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MOTIVACION

Los principales objetivos del trabajo son:

- Indagar acerca de la utilizacién de herramientas multimedia en instancias de perfeccionamiento y
estudiar las estrategias que favorezcan el tratamiento del error en el andlisis técnico y tactico en el
area de Educacidn Fisica y Deportes, bajo la modalidad Blended Learning.

- Caracterizar el fendmeno de mediacidn en el tratamiento del error en relacion al proceso de ensefianza
y de aprendizaje de la técnica de lanzamiento a pie firme en el basquetbol.

- Analizar actividades deportivas a desarrollar, que involucran el uso de herramientas multimedia para
el tratamiento del error en una técnica especifica del basquetbol, trabajadas en el marco de un sistema
de gestién de contenidos (entorno virtual de la Universidad Nacional del Litoral).

- Observar el intercambio, actualizacién y reconstruccién del conocimiento en un &mbito de
colaboracidn entre los alumnos y los capacitadores de la Direccion de Educacion Fisica, Deportes y
Recreacién de la Universidad Nacional del Litoral.

APORTES DE LA TESIS

El trabajo presenta cdmo disefiar y usar herramientas multimedia en la capacitacion de profesionales de la
ensefianza a través del cuerpo y del movimiento; especificamente, para la ensefianza y andlisis de la técnica de
lanzamiento a pié firme a futuros entrenadores de basquetbol. En el caso de esta propuesta la herramienta
multimedia seleccionada, es un Cd, en el cual se incorpora video, sonido, imagen y texto para el analisis
integral de un gesto deportivo, a emplearse conjuntamente con actividades disefiadas para su exploracion,
apropiacién de nueva informacion y generacion de ideas innovadoras.

Constituye un desafio, dado que tradicionalmente, debido a las caracteristicas del deporte y de la educacion
fisica, los profesionales de esta disciplina, han tenido una formacién en donde el capacitador y el capacitando
se encuentran en un mismo tiempo y lugar, interactuando cara a cara sincronicamente.

LINEAS DE I/'D FUTURAS

- Ampliar la secuencia de actividades para el material desarrollado, llevando adelante una nueva evaluacién
integral de la propuesta.

- Realizar una nueva experiencia para comparar los resultados obtenidos en la capacitacion en cuanto a
trabajo en el aula y en la correccién de errores puntales de la practica del basquet, intentado ver los
mecanismos de percepcion y tratamiento de los errores. Se puede trabajar con un grupo de alumnos que
utilice el material multimedia y actividades con TIC, y también trabajar con otro grupo que siga el
método tradicional de clases tedricas mas practicas sin uso de TIC.

- Analizar y desarrollar nuevas estrategias para fortalecer las propuestas educativas y de formacion
profesional en ciencias del deporte con apoyo de las TIC en general y en particular para basquet.
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